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1. Cómo Entrar y Primeros Pasos

IP del Servidor: mc.copanix.es (Puerto por defecto 25565).
El servidor cuenta con sistema de seguridad integrado. Al ingresar por primera vez, deberás registrarte:

Primer ingreso: /register <contraseña> <contraseña>

Siguientes ingresos: /login <contraseña>

Instalador automático: Ejecuta el archivo Instalar_Copanix.bat provisto para configurar tu launcher en 1 clic.

2. Chat de Voz Inmersivo (Simple Voice Chat)

El servidor incluye chat de voz posicional en tiempo real. Escucharás a tus amigos según su posición en 3D, distancia y
entorno (con eco dentro de cuevas profundas).

Tecla [ V ]:
Abre el Panel de Control de Voz para probar tu micrófono, seleccionar dispositivo y calibrar
volumen.

Modo de Habla:
Puedes elegir entre Push-to-Talk (pulsar para hablar) o Activación por Voz con umbral
regulable.

Grupos Privados:
Dentro del menú de voz puedes crear un Grupo con contraseña para hablar a cualquier
distancia.

3. Sistema de Combate y Armas Anti-Mutantes

El servidor incorpora Better Combat y Simply Swords para ofrecer un combate dinámico, fluido y con armas
especializadas para hacer frente a los Mutant Monsters:

Nuevas Clases de Armas:
Espadones Claymore, Katanas veloces, Lanzas de largo alcance, Alabardas
demoledoras, Dagas dobles y Guadañas.

Combos y Animaciones:
Cada arma posee secuencias de ataque únicas con daño en área. Atacar en
movimiento genera golpes encadenados fluidos.

Habilidades Especiales:
Las armas únicas encontradas en cofres de mazmorras poseen habilidades
elementales activables con Clic Derecho.

Peligro Mutante:
Los Zombis Mutantes, Creepers Mutantes y Endermen Mutantes tienen ataques
destructivos. Usa escudos, lanzas y no luches solo.
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4. Protección de Terrenos y Equipos (FTB Chunks & Teams)

Protege tus cofres, bases y máquinas contra explosiones, creepers y otros jugadores mediante el sistema de reclamos:

Abrir Mapa de Reclamos:
Presiona la tecla [ M ] o el icono de mapa en la esquina superior izquierda del
inventario.

Reclamar Chunks:
Haz Clic Izquierdo en los recuadros del mapa. Quedarán marcados con tu color y
completamente protegidos.

Límite por Equipo:
Cada equipo puede reclamar hasta 50 CHUNKS en total. ¡Espacio de sobra para
construir aldeas y fortalezas!

Crear Equipo / Party:
Usa el comando /ftbteams party create <Nombre> e invita a tus amigos

con /ftbteams party invite <Jugador>.

5. Transporte, Teletransporte y Monturas

Waystones (Piedras de
Teletransporte):

En el Spawn Central y en aldeas encontrarás monolitos tallados de piedra. Haz Clic
Derecho para descubrir la Waystone. Luego podrás teletransportarte entre ellas o
craftear Pergaminos de Retorno para volver al spawn desde cualquier rincón del
mundo.

Chocobos (Domesticación y
Cría):

Encontrarás Chocobos salvajes en llanuras y bosques.
• Domesticar: Aliméntalos con Verduras Gysahl salvajes cosechadas.
• Ensillar: Coloca una Silla de Chocobo para montarlos.
• Genética por Colores:
  - Amarillo: Chocobo estándar veloz.
  - Verde: Escala montañas y riscos sin frenar ni saltar.
  - Azul: Corre a máxima velocidad sobre la superficie del agua.
  - Blanco / Dorado: Máxima aceleración y planeo por el aire sin daño de caída.

Mochilas de Viajero:
Craftea una Traveler's Backpack para portar un cofre adicional en tu espalda, tanque
para agua/lava y una cama desplegable de acampada.

6. Normas Obligatorias del Servidor

■ 1. PROHIBIDO EL NETHER AL
INICIO:

El portal del Nether está desactivado temporalmente para permitir que todos los
jugadores progresen, exploren y colonicen el Overworld de forma equitativa. Se
convocará un Evento de Apertura Global para inaugurar la dimensión inferior
juntos.

■ 2. PROHIBIDAS GRANJAS
MASIVAS DE LAG:

Están terminantemente prohibidas las macro-granjas automáticas con cientos de
entidades amontonadas o relojes rápidos de redstone continuos. El servidor corre a
20 TPS de rendimiento; cuidemos el rendimiento de todos.

■■ 3. LÍMITE DE 50 CHUNKS
POR EQUIPO:

No se permite crear cuentas secundarias para acaparar terreno. El límite de 50
chunks es estricto y garantiza terreno disponible para todos los grupos.

■ 4. RESPETO Y COMUNIDAD:
Prohibido el grifeo destructivo en el Lobby Central o en zonas comunitarias. El
respeto y el buen rollo son obligatorios.

¡Todo listo para la aventura! Conéctate ahora a mc.copanix.es y disfruta con tus amigos.
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